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Z przyjemnoscig ogtaszamy program sekcji TRASCINEMA wraz z programem eksperymentalnej
akcji VIDEO RIOT.

Projekt TRANSCINEMA: kino poza kinem

Czas: 6-7.10.2011 | czwartek-pigtek | start: godz. 20.00

Miejsce: Gdynia | Zabytkowy Bank Polski | Rég ul. 10 lutego i 3 maja | SKM Gdynia Gtéwna
Uwaga! Mapa obiektu do pobrania na www

TRANSCINEMA: kino poza kinem to prezentacja filmowych eksperymentow i sztuki video w
nietypowych lokalizacjach, poza oczywistymi miejscami projekcji jak kino, galeria sztuki czy klub.
Projekcje odbedg sie w $cisle wyselekcjonowanych, nietypowych lokalizacjach, rowniez na
miescie, w przestrzeni publicznej. Czes¢ filmow zostanie pokazana w multi film roomach w
niedostepnym na co dzienn Zabytkowym Banku Polskim w Gdyni, zas projekt Video Riot wizualnie
przeksztatci wybrane budynki w przestrzeni przyportowej w Gdyni oraz na terenie Stoczni
Gdanskiej. Widz zostanie oderwany od zwyktego, utartego sposobu postrzegania sztuki wizualnej.
TRANSCINEMA to projekt o strukturze gry i roszady, otwarty na interpretacje, sugestywny i
nieoczywisty.

W programie:
krétkie formy / teledyski / animacje / eksperymenty wizualne / kino awangardowe / sztuka video

w tym wybrane programy z festiwalu onedotzero | projekcja specjalna filmu “Thrash Humpers”
Harmony Korine’a | wybér krotkich metrazy z londynskiego Alpha-ville Festival oraz projekt
specjalny Video Riot

Plan projekcji w Zabytkowym Banku Polskim
symultaniczne projekcje w czterech Film Roomach.

6.10 | czwartek | godz. 20.00-23.00 | Film Room 1-4
FILM ROOM 1-2

onedotzero: robotica, nightfall |

FILM ROOM 3



Alpha-ville: Visionary Cities
FILM ROOM 4
Thrash Humpres

7.10 | piatek | godz. 20.00-23.00 | Film Room 1-4
FILM ROOM 1-2

onedotzero: citystates, wow+flutter

FILM ROOM 3

Alpha-ville: Visionary Cities

FILM ROOM 4

Thrash Humpers

onedotzero to organizacja zajmujgca sie wspoétczesng sztuka cyfrowg i promujgca innowacyjne
formy ruchomego obrazu. onedotzero zdobyto uznanie krytykdw za produkcje corocznego
wedrujgcego festiwalu sztuk audiowizualnych onedotzero_adventures in motion, na ktory sktadaja
sie najnowsze animacje, teledyski, fabularne sekwencje gier komputerowych, video oraz filmy,
fabularne krétkometrazéwki i dokumenty wyrdzniajgce sie oryginalng forma graficzna.
prezentowane prace przekraczajg ograniczenia gatunkowe i tgczg rozmaite dziedziny: film, wideo,
design, mode i architekture.

www.onedotzero.com

citystates 10 | 83 min.

to wyraz nieustannej fascynacji onedotzero motywem miasta. w programie znajduje sie
eklektyczny zestaw filmowych eksploracji przestrzeni wspodtczesnej metropolii, odzwierciedlajgc
intensywnosc i szybkosc jej zycia. wyidealizowana idea super-miasta jako utopii, przez jednych
gloryfikowana, przez innych kwestionowana ukazana jest w futurystycznej perspektywie, gdzie
nadzieje i obawy mieszajg sie ze soba.

wow + flutter 10 |80 min.

wiodagca sita programu onedotzero od poczatku istnienia organizacji, wow+flutter od zawsze
poszukuje i prezentuje najbardziej innowacyjne i zaskakujgce prace. to gra ruchomych obrazéw
wszelkiego rodzaju taczaca grafike, typografie, animacje, eksperymenty wizualne w wydaniu
mtodych talnetéw i uznanych mistrzéw. wow + flutter siega tam gdzie zaczyna sie przyszto$¢ sztuk
wizualnych.

robotica | 77 min.

onedotzero zawsze byfo po stronie naszych mechanicznych przyjaciot z przysztosci, ktérzy
towarzyszyli festiwalowemu programowi przez wszystkie jego lata. w tej sekcji zostajg podjete
tematy etyki, skutkdw spotecznych, a takze przyjemnosci dzielenia swiata z robotami i androidami.
zobaczymy tu mechanicznych szpiegdw, wyznania mitosne wygenerowane przez sztuczng
inteligencje az po zmasowang inwazje robotow na ziemie.

nightfall | 82 min.

selekcja najbardziej ekstremalnych, przekraczajgcych wszelkie granice, a czasem wrecz rzucajgcych
zty urok na widza filméw zgtoszonych na zesztoroczng edycje onedotzero. przegiete horrory,
dziwaczne science fiction, psychodeliczne odjazdy wprowadzajg widza w filmowe szaleristwo.

Alpha-ville 2011: International Festival of Post-digital Culture
Alpha-ville to festiwal zajmujgcy obszar pomiedzy sztukg, technologig i spoteczeristwem. Na



program Alpha-ville sktadajg sie: interaktywne instalacje, otwarte laboratoria, warsztaty,
performensy, koncerty, a takze pokazy filmowe. Na Transvizualiach zostanie pokazany po raz
pierwszy program filmowy, sktadajgcych sie z najlepszych prac konkursu filmowego tej i
zesztorocznej edycji Alhpa-ville. Konkursy realizowane byty w scistej wspétpracy z Vimeo, Little
White Lies, Shooting People and Animate Projects. W sktad selekcji wchodzg krétkie formy
animowane, fabularne i eksperymentalne. Tematami tgczacymi tg réznorodnos¢ formalnosc s
hasta ,Visionary cities” oraz ,The Golden Age”.

Trash Humpers | rez. Harmony Korine | 2009 | 78 min.

Trash Humpers to najnowsze dzieto kultowej postaci amerykanskiego kina niezaleznego. Harmony
Korine, rezyser Kids, Gummo, Julien Donkey-boy, powraca na duzy ekran zazartym atakiem na
amerykanski sen. Film wykorzystuje prymitywne metody zapisu video i odwotuje sie do jakosci
obrazu z tasmy VHS. W poetyce trash movie rezyser przekazuje historie dostownie ze $mietnika.
Banda podgladaczy w maskach starcow zyje w chaotycznym swiecie dotknietym rozktadem.
Socjopaci z marginesu spofecznego fascynujg sie wszystkim co zepsute, zuzyte i porzucone. W ich
kategoriach Smietnik staje sie ideatem i zarazem obiektem seksualnym. Podobnie niepokojgcy
obraz spoteczenistwa pograzonego w dekadencji, mdgtby sie gdzies objawic¢ na kasecie wyciggnietej
ze Smietnika. Zawartos¢ kasety z fimem Harmony'ego Korine to zetkniecie z idealnie wykreowana
koszmarng wizjg ,horroru naszych czaséw”.

www.trashhumpers.com

Projekt VIDEO RIOT: uliczna gra video, multimedialny street art show

Czas: 8.10.2011 | sobota | start: godz. 20.00 - Gdynia ul. Waszyngtona przy Centrum Gemini
Miejsce: Gdynia centrum, przestrzen przyportowa, ul. Polska | Sopot centrum | Gdansk centrum +
Stocznia Gdanska

Kuratorzy: Krzysztof tukomski + Szymon Stemplewski

Artysci: Jakub Jasiukiewicz, kolektyw Masz_in (Szymon Kabata+Mateusz Azi Marchwicki)

VIDEO RIOT - termin 0w zaczerpniety z jezyka angielskiego okresla caty szereg partyzanckich,
ulicznych praktyk artystycznych, ktére na poczgtku nowego millenium pojawity sie w Kalifornii, w
USA. Cykle VIDEO RIOT w Los Angeles, czy San Francisco byty ulicznymi grami obrazem wideo, w
ktérych obraz projektowany byt z poruszajgcych sie samochoddéw. Akcja artystdw podczas festiwalu
TRANSVIZUALIA przenosi te doswiadczenia do Polski i sytuuje je w nowym kontekscie.
Wyswietlane elementy obrazu, postacie, pojazdy, abstrakcyjne motywy, przemieszczajg sie nie tylko
w obrebie kadru projekcji, ale takze fizycznie; wraz z ruchem samochodu, w ktérym umieszczono
projektor wideo. Zaczynajg wiec przechadzaé sie po ulicach, scianach, przenikaja place i podwérza.
Uktad projekcji przygotowany przez artystéw wideo skfania do podgzania za obrazem oraz préby
ztapania nieuchwytnego, ruchomego wizerunku. VIDEO RIOT 3MIASTO 2011 jest projektem
publicznym typu site-specific przygotowany specjalnie dla TRANSVIZUALIOW. Scenariusz ulicznego
pokazu dla konkretnych przestrzeni w Gdyni (wokét Portu) i Gdarisku (w Stoczni), wpisuje sie
(poprzez tresci, chronologie projekcji itp.) w konteksty miasta, zaréwno historyczne, jak i
lokalizacyjne. Tworzy sie intermedialna opowies¢. Artysci VIDEO RIOT 2011 skupili swe
poszukiwania na tytutowym RIOT (rebelia) - hasle-kluczu, ktére byto dla nich punktem wyjscia. Z
jednej strony to opowie$é w stylu URBAN RIOT Jakuba Jasiukiewicza, multimedialnego artysty,
ktory nawigzuje do ostatnich wydarzen w miastach pétnocnej Afryki, czy w Londynie. Z drugiej -
petne “ulicznej partyzantki” propozycje wideo kolektywu Masz_in (Szymon Kabata+Mateusz Azi
Marchwicki), ktérzy wprowadzajg widza VIDEO RIOT w interaktywng gre rozpieta pomiedzy
znakami, symbolami, odwotaniami do podszytej rewolucyjnymi hastami wspdtczesnej popkultury.

Video Riot: ramowy program



Gdynia>>>Sopot>>>Gdansk

Gdynia | Start: 20.00 ul. Waszyngtona przy Gemini

Gdynia | 20.00-20.40 $wiecenie w obrebie ulic Waszygtona, Sw. Piotra, Portowej, Swietojariskiej,
Putawskiego

Gdynia | 20.45-21.15 swiecenie w obrebie Dworca Morskiego oraz ulicy Polskiej

Gdynia | 21.20-21.30 swiecenie na budynkach przy ul. Weglowej i Wendy

Sopot | 21.30-22.30 przejazd do Gdanska z Swieceniem w wybranych miejscach w centrum Sopotu
Gdansk | 22.30-24.00 swiecenie w obrebie Stoczni Gdanskiej, oraz wybranych miejscach w
centrum Gdarska

Wiecej informacji o programie na www.transvizualia.com

UWAGA:
Z okazji 5 edycji i festiwalowego jubileuszu na wszystkie wydarzenia wstep wolny!

Organizator: Stowarzyszenie A KuKu Sztuka

Partner Gtéwny: Miasto Gdynia

Partnerzy strategiczni: Miasto Gdansk, Samorzad Wojewddztwa Pomorskiego, Miasto Sopot,
Pomorski Park Naukowo-Technologiczny w Gdyni

Partnerzy technologiczni: Beng, Tytanium

Partnerzy: Agencja Mediascream!, Lalala, Klub Buffet, Nowa Synagoga, onedotzero, Arts Council
England

Patroni medialni: Radio Tréjka, MTV, Gazeta Wyborcza, Exklusiv, Aktivist, Trojmiasto.pl, POKA
POKA, Maleman, muno.pl, popupmusic.pl, Bec Zmiana, wp.pl

Projekt dofinansowany ze srodkéw Urzedu Miasta Gdynia. Urzedu Miasta Gdanska, Urzedu
Miasta Sopotu oraz Samorzadu Wojewoédztwa Pomorskiego.

Kontakt:

PR Manager

Magdalena Wierzchowska
+48 698 613 253
magda@transvizualia.com



